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ORGRNIZUSEMY IMPETOWE IGRZYSKA™

Cel: utrwalenie podstawowych pojec i zasad postepowania z odpadami, a w szczegélnosci z butelkami PET,
opakowaniami po ptynnej zywnosci i puszkami; realizacja zadania konkursowego

Przebieg-.

W dniu igrzysk dzieci powinny przyj$¢ w strojach sportowych. Idealnie, gdyby miaty na sobie element koja-
rzacy sie z zottym pojemnikiem (np. z6tte skarpetki, z6ttg opaske, zétte kotka wyciete z papieru samoprzy-
lepnego i naklejone na koszulke).

Na potrzeby realizacji igrzysk sale nalezy przygotowac tak, aby byto w niej wystarczajagco duzo miejsca
do przeprowadzenia konkurencji sportowych. Nalezy réwniez zadba¢ o to, by kazda druzyna miata do dyspo-
zycji stoliki, przy ktérych rozwigze zadania-tamigdéwki.

Przypominamy dzieciom, ze 11 maja obchodzimy Dziehn Bez Smiecenia. W tym roku zostanie uczczony
poprzez zorganizowanie w placéwce ImPETowych Igrzysk. Méwimy, ze z tej okazji ImPET, SMIECIArka Miecia,
Puszek i Pan Kartonik przygotowali specjalne wyzwania, ktérym nalezy sprostac. Dzieli dzieci na dwie im-
PETowe druzyny, ktére beda ze soba rywalizowaty w poszczegélnych konkurencjach. Nastepnie pokazuje
~Tabele wynikéw” iinformuje, w jaki sposob zostanie na niej odzwierciedlone ukonczenie kazdego wyzwania.

Grupa/klasa bierze udziat w kolejnych konkurencjach. Po ich ukonczeniu nauczyciel zaznacza ten fakt
w ,Tabeli wynikéw”. (Liczy sie udziat w konkurencji, a nie to, ktéra druzyna wygrata). Na koniec wspélnie
z dzie¢mi przygotowuje wystawke na temat zasad postepowania z odpadami ze szczegélnym uwzglednieniem
76ttego pojemnika. Na potrzeby wystawki moze wykorzysta¢ wszystkie prace wykonane podczas realizacji sce-
nariuszy zaje¢, w tym karty pracy, prace stworzone na potrzeby mini-konkurséw, reportaze zdjeciowe.

Reportaz zdjeciowy z przeprowadzenia ,ImPETowych Igrzysk” stanowi gtéwna prace konkursowa.

Konkurs ma swojq specjaing zaktadke na nasze) stronie:

22 885 L0 98 (poniedziatek - piatek W godz. 10:00 - K00) | info@dzialajzimpetem.pl
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" KLONKURENCJIE PUSZKA:

Kto pierwszy do pojemnika?

W

rodki ds,dak‘h,czne-.

butelki PET z odrobing wody (po jednej na jedno dziecko)
kosz, pudetko lub inny pojemnik (najlepiej w kolorze zéttym; jesli nie ma takiej mozliwosci, mozna
dowolny kosz, pudetko lub pojemnik oznakowa¢ zdjeciami zéttego pojemnika na plastik i metal)

piankowe klocki, krzesta i inne przeszkody
wiaderko

©e 66

Opis konkurenc)i:

Druzyny stajg w rzedach w jednym koncu sali, na drugim koricu umieszczamy kosz, pudetko lub inny pojemnik
oraz wiaderko. Na $rodku sali ustawiamy dwa tory przeszkdd, np. z krzeset i/lub piankowych klockéw. Kazde
z dzieci otrzymuje butelke. Zadaniem druzyn jest jak najszybciej pokonac tor przeszkdd i umiesci¢ opréznio-
neizgniecione butelki w ,zéttym pojemniku”. Zawodnik po wykonaniu zadania wraca na koniec swojego rze-
du. Wyscig trwa tak dtugo, az wszystkie butelki trafig do pojemnika. Na koniec grupa/klasa wspélnie ocenia,
czy wszystkie butelki zostaty prawidtowo przygotowane przed wrzuceniem.

Z butelki PET powstanie...

Srodki dydaktyczne:

(O arkusze A3
@ kredki/flamastry
©  stoper

Opis konkurenc):

Kazda z druzyn ustawia sie przy swoich stolikach. Na hasto
nauczyciela ,z butelki PET powstanie...” zawodnicy musza
w ciagu 3 minut wypisaé/narysowac jak najwiecej przedmio-
tow, ktoére dzieki recyklingowi moga powstac z butelek PET.
W przypadku przedszkolakéw mozna ten czas wydtuzy¢. Na
koniec dzieci moga zaprezentowac i oceni¢ swoje listy i z po-
mocg nauczyciela zaproponowac wiecej przyktadéw takich
przedmiotéw.




KONKURENCIE PANR KARTONIKA:

Do ktoreqo pojemnika?

Srodki dx,dak‘h,czne-.

© 6
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rézne rodzaje odpadéw lub ich zdjecia, m.in. rézne butelki PET (po wodzie i innych napojach), gazeta,
puszki aluminiowe, puszki po konserwach, kartony po soku, kartony po mleku, ulotka, torebka foliowa,
wyttoczka na jajka, tekturowe pudetko, pusty szklany stoik i/lub butelka, skérka od banana, skorupka
od jajka, opakowanie po jogurcie, zuzyta bateria, $wietloéwka, zabawka na baterie lub inny zuzyty sprzet
elektryczny lub elektroniczny — dwa komplety

zdjecia z6ttego, niebieskiego, zielonego, brgzowego i czarnego pojemnika — dwa zestawy

sznurek

Opis konkurenc)i:

Nauczyciel dzieli sale na dwie strefy (np. ktadac na podtodze sznurek). W strefie kazdej druzyny rozktada
jeden zestaw odpadoéw/zdje¢ odpadéw. Kazda druzyna otrzymuje jeden zestaw zdje¢ réznych pojemnikdw.
Na hasto nauczyciela ,,do zéttego pojemnika” dzieci udaja sie do swoich stref i zbierajg te odpady, ktére
powinny trafi¢ do zéttego pojemnika i uktadajg je przy wtasciwym zdjeciu na stole/podtodze. Na hasto ,,do
zielonego pojemnika” musza zebrac¢ i utozy¢ przy odpowiednim zdjeciu odpady, ktére powinny trafi¢ do
zielonego pojemnika, itd. Na koniec wspélnie sprawdzaja, czy do wszystkich pojemnikéw trafity wtasciwe
odpady oraz ustalaja, co nalezy zrobi¢ z odpadami takimi jak bateria, $wietléwka, zuzyty sprzet elektryczny
lub elektroniczny, zabawka na baterie. (Nalezy je odda¢ do specjalnych punktéw w gminie — tzw. PSZOKoéw,
miejsc ich zbierania lub sprzet elektryczny pozostawi¢ w sklepie przy zakupie nowego. Baterie i $wietlowki
mozna takze wyrzucaé do specjalnych pojemnikéw znajdujacych sie w niektérych szkotach, przedszkolach,
sklepach czy miejscach pracy).

W
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Opis konkurenc)i:

Nauczyciel dzieli sale na dwie strefy (np. ktadac na podto-
dze sznurek). W kazdej strefie ukrywa przygotowane wcze-
$niej czesci obrazka z karty ,Znajdz i odgadnij”. Zadaniem kaz-
dej druzyny jest znalez¢ wszystkie elementy swojego obrazka
i przyklei¢ je na kartce we wtasciwy sposéb. Wygrywa ta druzyna,

rodki cls,clak‘hlczne-.

Niesforne puzzle

karta pracy ,Znajdz i odgadnij”
- po jednym egzemplarzu dla kazdej druzyny

kartki A4 — po jednej dla kazdej druzyny
nozyczki, kleje
sznurek

ktéra jako pierwsza prawidtowo wykona zadanie i powie gtosno,

jakie przedmioty przedstawia rysunek.

ajzimpetem.pl
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 KLONKURENCJE IMPETR:

Butelka do butelki

W

rodki clx,clak'qczne-.

kartka z napisem ,Sortownia” — dwa egzemplarze

kartka z napisem ,Zaktad przetwarzania” - dwa egzemplarze
poduszki lub piankowe klocki (opcjonalnie)

butelki PET - po kilka sztuk dla kazdej druzyny

sznurek

©OO000606

Opis konkurenc):

Nauczyciel dzieli sale na dwie strefy (np. ktadac na podtodze sznurek). W strefie kazdej druzyny na jej $rod-
ku ktadzie kartke z napisem ,,Sortownia”, a w jednym z jej rogéw kartke z napisem , Zaktad przetwarzania”.
Zamiast nich moze uzy¢ kolorowych poduszek lub piankowych klockéw, ktére beda umownie petnity role
sortowni/zaktadu przetwarzania. Druzyny ustawiajg sie w rogu swoich stref. Kazda druzyna otrzymuje taka
samg liczbe butelek PET.

Zadaniem druzyny jest jak najszybciej i dziatajagc w porozumieniu
ze sobg dostarczy¢ butelki z miejsca, w ktérym sie znajduja, naj-
pierw do sortowni, a potem do zaktadu przetwarzania. Moga to
zrobi¢ wytacznie uktadajacje jedna za drugq w rzedzie, a nastepnie
przektadajac butelke z kofica rzedu na jego poczatek (,wedrujacy
waz"). Wygrywa ta druzyna, ktéra jako pierwsza dotrze do zaktadu
przetwarzania.

Butelki do pojemnika!

Srodki dydaktyczne:

©  krzesta (o jedno mniej niz dzieci)

Opis konkurenc):

Nauczyciel ustawia krzesta tak, by utworzy¢ okrag. To ,zétte
pojemniki”. Dzieci, czyli ,butelki” poruszajg sie dookota okregu.
Na hasto ,Butelki do zéttego pojemnika!” muszg jak najszybciej za-
ja¢ wolne krzesto. Dziecko, ktéremu sie to nie udato, odpada z gry,
siada na dywanie, by kibicowa¢ pozostatym. Nauczyciel zabiera
z okregu jedno krzesto i dzieci wracaja do zabawy. Gra konczy sie
w momencie, gdy na srodku sali pozostanie jedna ,butelka” i jeden
.20ttty pojemnik”.




Predko do sortowni!

W

rodki d1dak’r1czne=

apaszka do zawigzania oczu

butelka PET

puszka aluminiowa

karton po soku

kartka z napisem ,Sortownia”

poduszka lub piankowy klocek (opcjonalnie)

(o) c)cNoNoNo)

Opis konkurenc)i:

Nauczyciel umieszcza butelke PET, puszke aluminiowa i karton po soku w réznych miejscach na srodku
sali. Na koncu sali ktadzie kartke z napisem ,Sortownia”. Kazda z druzyn wybiera jednego ochotnika -
Miecie, ktérej nauczyciel zawiazuje oczy. Zadaniem druzyny jest pokierowac¢ swoja Miecia tak, by zebrata
wszystkie odpady i dostarczyta je do sortowni. Dzieci moga w tym celu wydawa¢ polecenia: do przodu,
w prawo, w lewo, schyl sie, itd. Kazda druzyna wykonuje zadanie osobno, tak by Miecie sobie nawzajem
nie przeszkadzaty.

Nasze wtasne zagadki

Srodki dydaktyczne:

() kartki A4
© kredki/flamastry

Opis konkurenc)i:

Druzyny samodzielnie lub druzynowo (w razie po-
trzeby ze wsparciem nauczyciela) przygotowuja
zagadki zwigzane z zagadnieniem prawidtowej
segregacji odpadéw i recyklingu (rebusy, labirynt,
szyfrowanka, krzyzéwka, wykreslanka — wedle
uznania, stopien trudnosci nalezy dobra¢ do gru-
py wiekowej). Moga z nich stworzy¢ wtasna karte
pracy dla przeciwnej druzyny. Na koniec mogg wy-
mienic sie kartami, by je rozwigzad.

alajzimpetem.pl

’ . .
Bl X A

.
s
O

= a0 Lo ".ﬂ -
- 56 0 e
- ¢ ry T8 -



